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Unitatea de invatare Multimea numerelor reale:operatii algebrice cu numere reale,

ordonarea numerelor reale, aproximari, operatii cu intervale

Videoclip: reprezentarea numerelor reale pe axa; utilizarea aproximarilor pentru
reprezentarea numerelor irationale pe axa; constructii geometrice.

Ce invatam din videoclip?

o saalegem forma de reprezentare a unui numar real;
sa utilizam aproximari pentru reprezentarea pe axa a numerelor irationale;
sa utilizam elemente sau instrumente de geometrie la reprezentarea numerelor reale
pe axa.

Pentru reprezentarea numerelor pe axa numerelor reale, fie ca sunt naturale, intregi sau
rationale, avem nevoie de reprerul cartezian unidimensional, care este o dreapta cu sens
pozitiv de parcurgere marcat prin sdgeata catre dreapta, cu un punct fix numit origine,
impreuna cu o unitate de masura.

Pentru reprezentarea unui numar intreg este suficient sa numdram unitati de masura,
pornind de la origine, catre dreapta pentru numerele pozitive si catre stanga pentru cele
negative.

Daca vrem sa reprezentam numarul 2 care este intreg pozitiv, masuram de la origine catre
dreapta, doua unitati de masura si obtinem un punct care spunem ca are abscisa 2.

Pentru reprezentarea numarului -3, de la origine incepand, parcurgem 3 unitati catre stanga.
Am numarat 3 unitati si am reprezentat punctul de abscisa -3.

Pentru un numar rational, care se poate scrie totdeauna sub forma unei fractii ordinare, vom
folosi partitii ale unitatilor de masura.

Am ales exemplul 7/4, care, dupa extragerea intregilor din fractie, devine 1 intreg si 3/4. Ce
inseamna acest lucru pentru reprezentare? De la origine catre dreapta, caci vorbim de un
numar pozitiv, vom parcurge o unitate de masura si inca 3 patrimi din unitatea urmatoare.
Tmpartim unitatea urmatoare in 4 parti egale si primele trei patrimi din aceastd unitate se
aldturd intregului anterior. Am gasit astfel, pe axa, punctul de abscisa 7/4.
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Pentru numerele irationale, Thsa, nu mai putem lucra cu partitii. Un numar irational are o
infinitate de zecimale care nu se repetd periodic si nu poate fi reprezentat ca o fractie
ordinara.

Un prim mod de reprezentare pentru numerele irationale ar fi utilizarea aproximarilor, prin
lipsa sau prin adaos, aproximari care sunt numere rationale.

Sa luam exemplul numarului irational radical din 5 afisat pe ecranul calculatorului de
buzunar 2,23606... . Aproximarea prin lipsa, cu o eroare mai mica decit 1/10, a lui radical din
5 este 2,2. Acesta este numar rational. Se poate scrie 22/10, dupa simplificare, 11/5, iar
dupa extragerea intregilor din fractie citim numarul 2 intregi si o cincime. Cand vreau sa
reprezint acest numar pe axa, parcurg de la origine, spre dreapta, doua unitati si o cincime
din unitatea urméatoare. impart unitatea urmatoare in 5 parti egale, si prima cincime din
aceastd unitate o alatur celor doi intregi reprezentati anterior. Gasim astfel punctul de
abscisd 2,2 sau de abscisa 2 intregi si 1/5.

ins3, reprezentarea lui radical din 5 se poate face si cu instrumente de geometrie.

Vom reprezenta din nou reperul unidimensional. Avem nevoie de un segment care sa aiba
sigur lungimea egala cu radical din 5.

Construim un triunghi dreptunghic cu o cateta de lungime o unitate, iar cealalta cateta de
lungime 2 unitati. Conform teoremei lui Pitagora, ipotenuza va avea lungimea radical din 5.
Acum vom folosi compasul. Asezam compasul cu varful intr-unul din capetele ipotenuzei,
ajustam deschizatura compasului la lungimea ipotenuzei, apoi fixam varful compasului in
originea axei si trasam un arc de cerc. Arcul va intersecta partea pozitiva a axei in punctul de
abscisa radical din 5, iar partea negativa a axei in punctul de abscisa minus radical din 5.

Dar nu toate numerele irationale se pot obtine usor ca lungimi de segmente.

Ludam exemplul numarului 7t (pi), afisat de calculatorul de buzunar ca fiind 3,141592.... O
aproximare prin lipsa, cu o eroare mai mica decat 1/100 este 3,14 care, scris ca fractie
ordinara, devine 314/100, iar prin simplificare devine 157/50 sau 3 intregi si 7/50. Vom
parcurge, deci, 3 intregi de la origine catre dreapta, iar urmatoarea unitate trebuie impartita
in 50 de parti egale, ceea ce nu este deloc avantajos.

O altd aproximare prin lipsa a numarului 7 (pi), cu o eroare mai mica decat 1/10, este 3,1,
adica 31/10 sau 3 intregi si 1/10, ceea ce inseamna ca vom imparti a patra unitate de pe axa
doar in 10 parti egale, deci mult mai usor decat in cazul anterior.
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Putem folosi si aproximarea prin adaos a lui 7 (pi), cu o eroare mai mica decat 1/100, adica
3,15, deci 3 intregi si 15/100, sau 3 intregi si 3/20. Si aceasta reprezentare ar fi mai usor de
facut decat a lui 3,14.

Doar ca 3,14 este o aproximare "mai buna” a numarului r (pi), acesta fiind mai apropiat de
numarul nostru decat 3,1 sau 3,15.

Va invit sa parcurgeti breviarul teoretic pentru lectiile “Ordonarea numerelor reale” si
”Aproximari”, apoi sa va verificati cunostintele rezolvand exercitiile propuse.
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