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Primitive

Nevoia de primitiva a aparut din aplicatiile matematicii in situatii concrete, acestea constau in
determinarea modelului matematic al unui proces atunci cand se da viteza de variatie a
acestuia.

Calculul integral se ocupa, printre alte lucruri, cu determinarea unei functii F din care f'se
obtine prin derivare, un fel de “undo” pentru derivarea functiilor. Deoarece

F'(x) = f(x),Vx € R, o primitiva a functiei f(x) = 2x,Vx € R este F(x) = x%,Vx € R.

Exemple care conduc la nevoia de primitiva
Populatie
Rata variatiei numarului de locuitori dintr-un oras Alfaresti este modelat de functia
P'(t) = 11,7¢%9%% unde ¢ reprezinta numarul de ani care au trecut din anul 1960, iar

rezultatul se obtine in mii de locuitori. Stiind ca la recensamantul efectuat in 1980 au fost
100000 locuitori, sa se afle numarul de locuitori ai orasului Alfaresti in anul 2020.

Avand 1n vedere cd stim variatia populatiei, vom putea afla functia care modeleazd numarul

de locuitori ai orasului Alfaresti punand intrebarea: ce functie are derivata egala cu
11,7

0,026

. . 11,7 0.026-20 . . .
Stim ¢ P(20)=100, adica W@ : + ¢ = 100 si obtinem ¢ = — 656,912, folosind

wolframalpha.com. Asadar populatia in anul 2020 va fi
11,7
P(60) = Weo’()%'éo — 656,912 ~ 1484,56, adica aproximativ 1484560 locuitori.

P'(t) = 11,7¢%92%2 O functie cu aceasti proprictate este P(¢) = %020 L ¢ ¢ e R.

Cerere

O companie a modelat variatia cererii unui produs in functie de pret gasind functia
, 3000
D'(x) = -

X
dupa care se modeleaza cererea, stiind ca atunci cand pretul este 3 lei, cererea este

de 993 de bucati.

, unde x reprezinta pretul produsului in lei. Sa se determine functia
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Cunoscand rata de schimbare a cererii in functie de pret, vorg&%ea afla functia care

are derivata D’. O astfel de functie va fi de forma D(x) = —— +c¢,c € R.
X

+ ¢ = 993, deci c=-7. Deducem ca

Mai mult, stim ca D(3) = 993, adica
3000
D(x)=——-1.
X
3000

Observam ca daca pretul se dubleaza cererea este de D(6) = P 7 =443 de
bucati.

Memorare

In cadrul unui experiment de memorare, viteza cu care memorau participantii cuvinte din

1 3
vocabularul limbii spaniole era M'(t) = —t — ——¢2, unde M(?) este numarul de cuvinte

5 1000

memorate in ¢ minute.

a) Determinati M(?), stiind ca M(0)=0.
b) Cate cuvinte se pot memora in 8§ minute?

o o L 3 7 . N
a) Primitiva functiei M'(x) este M(t) = — - — — —— - — + m,m € R . Din conditia

5 2 1000 3

initiala deducem ca m=0.
. ) 1 8 3 83 .
b) In 6 minute se vor memora M(8) = g . = " 1000 -— =~ 6 cuvinte.

1000 3
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